Schock It! - Spielanleitung

1. Was du brauchst *
« Pro Spieler: 1 Wurfelbecher, 3 Warfel.
« Schock-itl Schockbesteck: 14 Chips
o 7 Schock-it
o 6 Aufgabenchips
o ‘1 Halbzeit

Hinweis: Alle Chips stellen Strafpunkte dar
und sollten mdglichst vermieden werden.

* Die Punkte 2 bis 9 erklaren zunéchst das

Grundprinzip und die Regeln fiirs Schocken.

« Schon Schock-Profi? Direkt zu Punkt 10
springen.

2. Ziel des Spiels
Ziel ist es, nicht der Spieler zu sein, der:

« beide Spielhéalften verliert oder
« die Finalrunde verliert.

3. Spielaufbau & Start

¢ Alle 13 Chips liegen zu Beginn als Chipturm
in der Mitte.

« Jeder Spieler wurfelt einmal

o Der Spieler mit dem niedrigsten Wurf
startet die erste Runde und erhélt Chips
nach der Wertung.

4, Spielablauf

Ein Spiel besteht aus zwei Halften:

« Eine Halfte endet, sobald alle 13 Chips bei
einem Spieler liegen > er bekommt den
Halbzeit-Chip.

¢ Danach beginnt die zweite Halfte

Spielende:

« \Verlieren zwei unterschiedliche Spieler
jeweils eine Halfte, wird eine Finalrunde
gespielt.

« Verliert ein Spieler beide Halften, hat er das
Spiel sofort verloren.

Rundenbeginn:

¢ Injeder neuen Runde beginnt stets der
Verlierer der vorherigen Runde.

5. Chips verteilen
Allgemeines Prinzip

e Zu Beginn sind die Chips niemandem
zugeordnet.

¢ In mehreren Wirfeldurchgédngen werden
Chips verteilt.

« Die hdochste erwirfelte Kombination

bestimmt, wie viele Chips vergeben werden.

¢ Der Spieler mit dem schlechtesten Wurf
erhélt diese Chips.

Chips aus der Mitte

« Solange Chips im Chipturm liegen, wird nur
um diese Chips gespielt.

e Befinden sich z. B. nur noch 2 Chips in der
Mitte, werden in diesem Durchgang auch
nur diese 2 Chips verteilt.

Chips unter Spielern

« Sind alle Chips aus der Mitte verteilt,
spielen nur noch Spieler mit Chips weiter.

« Diese Spieler verteilen nun ihre eigenen
Chips untereinander.

¢ Auch hier gilt:
o Hdchste Kombination - Anzahl der Chips
o Schlechtester Wurf -> erhélt die Chips

6. Wiirfeln - Dein Schicksal
Reihenfolge und Anzahl der Wiirfe
e Es wird reihum im Uhrzeigersinn gewdtirfelt.
o Jeder Spieler darf maximal drei Wurfe pro
Runde machen.
+ Die maximal erlaubte Wurfanzahl wird vom
ersten Spieler der Runde festgelegt
o o Waurfelt er nur einmal, diirfen alle
anderen ebenfalls nur einmal wirfeln.
Wiuirfel herauslegen

¢ Nach jedem Wurf dirfen einzelne Warfel
herausgelegt werden.

* Herausgelegte Wurfel:

o bleiben offen liegen

o sind fur alle sichtbar

o durfen nicht erneut gewdurfelt werden
Verdeckter Wurf

e Der letzte Wurf eines Spielers muss
verdeckt stehen bleiben.

o Der Spieler darf auch weniger Wurfe
nutzen, als erlaubt, wenn er zufrieden ist.

« Nachdem alle Spieler gewurfelt haben,
werden die Wirfe im Uhrzeigersinn
aufgedeckt.

® Pro-Tipp: Unterlage nutzen, falls es zu laut

wird.

7. Wertung der Wiirfe ‘¥

Einfacher Wurf
Absteigend sortiert
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A StraRen & Jenni miussen in einem einzigen Wurf
fallen. Zusammenlegen zahlt nur als einfacher Wurf.

8. Sonderregeln

+ Nachgelegt: Gleiches Ergebnis? Der frlhere
Spieler gewinnt (auBer bei Schock aus).

¢ Einwlirfeln: Sind alle Chips verteilt und ein
Spieler ohne Chips wirfelt, spielt er mit.
Bekommt er Chips, bleibt er dabei.

+ Sechsen drehen: Zwei Sechsen in einem
Wurf - zu einer Eins drehen. Drei Sechsen
in einem Wurf - zu zwei Einsen drehen.
Nicht im letzten Wurf erlaubt.

9. Optionale Regeln &
o Wirfel fallen lassen: Straf-Schnaps.

¢ Schock aus im ersten Wurf: Spieler gibt
eine Runde Schnaps aus.

10. Schock-it! Twist
Aufgabenchips bringen den Extra-Kick.

Sortierung des Chipstapels

¢ Zu Beginn jeder Halbzeit Chips so stapeln,
dass sich weiRe und schwarze Chips
abwechseln.

« Diese Sortierung qgilt fir den gesamten
Spielverlauf.

Abarbeiten von Aufgabenchips
« Jeder Spieler hat zwei Chipstapel

o Erhalt ein Spieler Chips, werden diese auf
ersten Stapel gelegt.
o auf dem zweiten Stapel werden die
bereits erledigten Aufgaben gesammelt.
« Der erste Stapel wird von oben nach unten
abgearbeitet.
¢ Injeder Runde wird genau die oberste
Aufgabe des Stapels ausgefuhrt.

o Liegt beim Erhalt eines Stapels ein
weiRer Chip oben wird dieser direkt auf
den zweiten Stapel gelegt.

* WeiRe Chips gelten als Zwischenchips und

besitzen keine Aufgabe.

Erledigte Aufgabenchips, inklusive weiRer

Zwischenchips, werden auf den zweiten

Stapel gelegt.

* Muss ein Spieler spater Chips an einen
anderen Spieler abgeben, werden zuerst
die Chips aus den zweiten Stapel
abgegeben.

* Wechseln Aufgaben den Spieler missen
diese erneut erledigt werden.

2. Stapel 1. Stapel

Zeitpunkt der Aufgabenausfiihrung

¢ Aufgaben werden vor jeder Wirfelrunde
ausgefihrt.

¢ Bonuswurf gilt fur den néchsten eigenen
Wurf.

M. Aufgabenchips im Uberblick

Bonuswurf

Extra-Wurf fUr die ndchste Runde.

Verteile 3 Schllcke frei.

@ Schluck-Verteiler

Trinkrisiko

Duell 1x wtrfeln. Weniger Augen =
trinken so viele Augen wie der Gegner
hat.

Trinkstille

Bis zur nachsten Halbzeit schweigen.
Jedes Wort =1 Schluck.

Wiirfelmission
1% wirfeln: 1-3 = selbst trinken; 4-6 = 3
Schlticke verteilen.

Wiirfelpong

Wie Bierpong: Fordere dein Gegenlber
heraus, indem du einen Wurfel in seinen
Becher wirfst - die Augenzahl, die ihn
anschlieRend im Becher anschaut,
bestimmt die Anzahl der Schlucke, die
getrunken werden mussen.

Halbzeit

ﬁ Verlierer der aktuellen Runde ext sein
> Getrank.

12. Sicherheit

e A Nur fur Erwachsene. Kein
Kinderspielzeug.

o A Kein Lebensmittelkontakt - nicht in den
Mund nehmen.

o A BeiRissen, Briichen oder Verformung
entsorgen. VVon Hitzequellen fernhalten.

Dieses Produkt ist Zubehor fur ein Spiel fur
Erwachsene. Es ist nicht fur Kinder bestimmt und
nicht als Ess- oder Trinkbesteck vorgesehen. Zum
Spielen ist es nicht notwendig, Alkohol zu
konsumieren.

Die Nutzung erfolgt ausschlieRlich auf eigene
Verantwortung. Der Hersteller Ubernimmt keine
Haftung fur Schaden, Verletzungen oder
gesundheitliche Beeintrachtigungen, die durch
unsachgeméBe Verwendung, GberméRBigen
Alkoholkonsum oder die Nichtbeachtung dieser
Hinweise entstehen.



